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Panduan Umum PILMAPRES Tingkat Fakultas Sains dan Teknologi 
Universitas Jambi 

Persyaratan 

• Terdaftar sebagai mahasiswa aktif pada program studi di lingkungan FST UNJA 
maksimal semester VIII pada semester genap tahun ajaran 2024/2025 

• Berusia tidak lebih dari 23 tahun pada tanggal 1 Januari 2025, dibuktikan dengan 
KTP 

• Belum pernah menjadi finalis Pilmapres Tingkat Nasional 
• Berpakaian layak untuk lingkungan kampus dan mengenakan jas almamater 

UNJA 

Komponen Penilaian 

1. Capaian Unggulan (CU) (45%) 
2. Gagasan Kreatif (GK) (35%) 
3. Bahasa Inggris (BI) (20%) 

Yang perlu dipersiapkan dan dibawa oleh peserta 

• KRS semester terakhir 
• KTP 
• Naskah GK dalam bahasa Indonesia 5 rangkap 
• Slide presentasi GK dalam bahasa Inggris 
• Bukti CU terbaik, maksimal 10 CU (penjelasan lebih lanjut ada di bawah). Berkas 

CU dikumpulkan dalam satu map. 

Capaian Unggulan 

CU adalah capaian yang diraih oleh peserta selama menjadi mahasiswa yang terdiri 
dari: 

1. Kompetisi 
Mendapatkan juara 1, 2, 3, atau kategori tertentu pada tingkat internasional, re-
gional, nasional, atau provinsi yang dibuktikan dengan sertifikat. Kompetisi di 
bawah tingkat provinsi tidak mendapatkan skor. 

2. Pengakuan 
Sebagai pelatih, wasit, juri, narasumber, pembicara, moderator, atau lain se-
bagainya pada acara tingkat internasional, regional, nasional, atau provinsi yang 
dibuktikan dengan sertifikat. Pengakuan oleh lembaga di bawah tingkat provinsi 
tidak mendapatkan skor. 

3. Penghargaan 
Berupa tanda jasa, penerima hibah kompetisi, peraih medali emas, perak, atau 
perunggu, piagam partisipasi, atau sebagainya yang diberikan oleh lembaga 
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internasional, regional, nasional, atau provinsi yang dibuktikan dengan sertifikat. 
Penghargaan oleh lembaga di bawah tingkat provinsi tidak mendapatkan skor. 

4. Karir Organisasi 
Menjadi ketua, wakil ketua, sekretaris, bendahara, atau setingkat di bawah badan 
pengurus harian di organisasi tingkat internasional, regional, nasional, atau 
provinsi, kabupaten/kota, atau perguruan tinggi yang dibuktikan dengan sertifikat 
atau surat keputusan. 

5. Hasil Karya 
Berupa patent, hak cipta, buku ber-ISBN, atau artikel jurnal terindeks yang diliput 
atau dipublikasikan oleh media internasional atau nasional. Ia dibuktikan dengan 
dokumen terkait. 

6. Pemberdayaan atau Aksi Kemanusiaan 
Sebagai pendiri, koordiantor relawan, atau relawan dalam kegiatan pemberdayaan 
manusia atau aksi kemanusian yang berdampak pada skala internasional, regional, 
provinsi, kabupaten/kota, atau perguruan tinggi. Ia dibuktikan dengan dokumen 
terkait. 

7. Kewirausahaan 
Berupa usaha berbadan hukum atau tidak berbadan hukum. Besaran skor dinilai 
dari seberapa banyak karyawan yang dimiliki. Ia dibuktikan dengan dokumen 
terkait. 

Peserta hanya dapat mengajukan maksimal 10 CU dengan ketentuan untuk tiap bidang 
maksimal terdiri dari 4 CU. 

Gagasan Kreatif 

GK adalah tulisan berisi gagasan kreatif peserta untuk penyelesaian permasalahan yang 
ada pada masyarakat. Gagasan tersebut dapat berupa konsep atau strategi. 

Persyaratan 
• Terkait dengan Sustainable Development Goals (SDGs), dan Revolusi Industri 4.0 
• Berhubungan dengan kajian ilmu pada program studi peserta 
• Ditulis dalam bahasa Indonesia 
• Belum pernah dipublikasikan dan belum pernah diikutsertakan dalam lomba apa-

pun 
• Bagian inti (di luar sampul, lembar pengesahan, daftar isi, dan daftar pustaka) 

terdiri dari 10 – 20 halaman 
• Dipresentasikan dalam bahasa Inggris 

Sistematika 
Template penulisan tidak disediakan. Namun, GK harus ditulis dengan komponen se-
bagai berikut: 

✓ Sampul 
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✓ Lembar pengesahan (boleh tanpa tanda tangan pejabat untuk sementara) 
✓ Daftar isi 
✓ Lingkup pembahasan 
✓ Identifikasi Potensi dan Kebutuhan lingkungan 
✓ Rumusan Target Pembangunan 
✓ Analisis untuk memilih cara pencapaian target 
✓ Penjabaran Rencana Kerja 
✓ Penjabaran Informasi Tambahan 
✓ Visualisasi Gagasan 
✓ Daftar Pustaka 
✓ Lampiran 

Kriteria Penilaian 

No. Kriteria Penilaian Bobot 
Rentang 

Skor 
Nilai Skor 

1 Penyajian Gagasan Kreatif 10 Total  
1.1 Penggunaan bahasa Indonesia yang baik dan benar 5 5 - 10   
1.2 Kesesuaian pengutipan dan pengacuan dengan kai-

dah/standar yang berlaku 
5 5 - 10   

2 Substansi Gagasan Kreatif 70 Total  
2.1 Fakta atau gejala dalam lingkungan yang menarik un-

tuk dikaji 
8 5 - 10   

2.2 Identifikasi masalah yang terdapat dalam fakta/gejala 
dalam lingkungan 

8 5 - 10   

2.3 Rumusan masalah sebagai hasil identifikasi masalah 10 5 - 10   
2.4 Uraian mengenai akibat pembiaran yang merugikan 

lingkungan 
8 5 - 10   

2.5 Uraian mengenai solusi yang berciri SMART 15 5 - 10   
2.6 Uraian mengenai dampak lanjutan (efek bola salju) 

dari pencapaian solusi 
8 5 - 10   

2.7 Rincian uraian mengenai langkah-langkah tindakan 
untuk mencapai solusi 

8 5 - 10   

2.8 Uraian mengenai kendala/hambatan pelaksanaan ga-
gasan dan antisipasinya 

5 5 - 10   

3 Kualitas Gagasan Kreatif 20 Total  
3.1 Keunikan dan Orisinalitas Gagasan 10 5 - 10   
3.2 Keterlaksanaan Gagasan 10 5 - 10   

Total  
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Bahasa Inggris 

BI dinilai pada saat presentasi GK dengan rubrik sebagai berikut: 

ORAL PRESENTATION RUBRICS Given 
Score Field Score Criteria 

C
O

N
TE

N
T 

25– 22 EXCELLENT TO VERY GOOD: Demonstration of excellent 
mastery of the topic and comprehensive elaboration. 

 

21 – 18 GOOD TO AVERAGE  
17 – 11 FAIR TO POOR  
10 - 5 VERY POOR  

AC
C

U
R

AC
Y 25– 22 EXCELLENT TO VERY GOOD: Excellent mastery of grammar and 

vocabulary with all appropriate choice of expressions/register 
 

21 – 18 GOOD TO AVERAGE  
17 – 11 FAIR TO POOR  
10 - 5 VERY POOR  

FL
U

EN
C

Y 

20 - 16 EXCELLENT TO VERY GOOD: Speech is very fluent; no 
unnatural pauses; all comprehensible. 

 

15- 11 GOOD TO AVERAGE  
10 - 8 FAIR TO POOR  
7 - 5 VERY POOR  

PR
O

N
U

N
-

C
IA

TI
O

N
 20 - 16 EXCELLENT TO VERY GOOD: Pronunciation is always 

intelligible and clear with excellent rhythm and stress pattern. 
 

15- 11 GOOD TO AVERAGE  
10 - 8 FAIR TO POOR  
7 - 5 VERY POOR  

O
VE

R
AL

L 
PE

R
FO

R
M

A 

10-9 EXCELLENT TO VERY GOOD: Posture, gestures, facial 
expressions, eye contact, and volume demonstrate excellent 
performance. 

 

8-7 GOOD TO AVERAGE  
6-5 FAIR TO POOR  
4-3 VERY POOR  

Total  
 

Durasi presentasi GK adalah 5 menit dengan durasi sesi tanya-jawab 10-15 menit. Per-
tanyaan dapat terkait dengan GK yang dipresentasikan dan/atau berkas CU yang dikum-
pulkan oleh peserta. 

 

Semoga Sukses 


